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Al concluir el taller el participante será capaz de:

• Conocer procedimientos y herramientas utilizados en la 
fase de preproducción de proyectos audiovisuales

• Reconocer y emplear elementos del lenguaje audiovisual

• Diseñar y planificar la producción de un proyecto 
audiovisual utilizando las herramientas de preproducción y 
el lenguaje audiovisual

• Considerar elementos importantes de la proyección y la 
puesta en escena en un proyecto audiovisual



 Accesible y práctico
 variedad de cámaras

 variedad de programas (apps)

 puede ser económico

 puede ser sencillo

 alta calidad



 Herramienta didáctica

 complemento en el salón

 educación a distancia

 proyectos de estudiantes

 Video abstracts









 Conferencias frente a público
 Ej. TED Talks

 Documental
 cortometraje

 mediometraje

 largometraje

 serie (TV, WEB)

 reportaje documental



 Es un acercamiento a la realidad con alguna 
pieza (o varias) tomada(s) directamente de 
esta

 Es storytelling

 Modalidades típicas del documental didáctico

 Expositivo

 Observacional



 Personas/ Personajes
 Acción
 Localizaciones
 Voz del narrador / voz del autor
 Entrevistas
 Material de archivo

 pietaje (cine, vídeo)

 fotografías

 documentos

 audio



 Sonido/ Banda sonora

 Diálogo (incluye entrevistas)

 Narración (narrador/ autor)

 Música

 Sonido ambiental

 Efectos sonoros

 Montaje
 Texto
 Efectos visuales/ animación



 Preproducción

 Producción

 Posproducción



 Brainstorm/ idea/ concepto
 Tema
 Investigación
 Logline
 Guion (literario, técnico, storyboards…)
 Recursos (materiales, humanos)
 Permisos
 Plan/ Breakdown



 Rodaje (grabar imágenes y sonido directo)

 NO hay que grabar en orden, favorecer la 
producción

 repetir cuantas veces sea necesario

 lograr suficiente material

 Grabar sonido adicional (narración, efectos…)
 Conseguir material de archivo (pietaje, fotos, 

audio…)
 Relevos de imagen



 Montaje o edición (imagen y sonido)
 Montaje de sonido

 Sync
 Ambiente
 Efectos
 Música

 Mezcla de sonido
 Títulos/ texto/ créditos
 Efectos visuales
 Animación
 Exportar



“… el guion es un estado transitorio, una forma 
pasajera destinada a metamorfosearse y a 
desaparecer, como la oruga que se convierte en 
mariposa.”

- Jean-Claude Carriere & Pascal Bonitzer
Práctica del guion cinematográfico

“I don’t think screenplay writing is the same as 
writing – I mean, I think it’s blueprinting.”

- Robert Altman



 Fotograma

 Plano

 Escena

 Secuencia





 Extreme Long Shot (ELS)



 Long Shot (LS)



 Medium Shot (MS)



 Medium Close Up (MCU)



 Close Up (CU)



 Big Close Up (BCU)/ Head Shot (HS)



 Extreme Close Up (ECU)



 ¾ o Plano americano



 Establishing Shot



 Two Shot



 Over the Shoulder (OTS)



 Punto de vista (POV)



 Pan
 Tilt
 Desplazamiento

 Zoom (IN - OUT)





 Estructura narrativa









 Celtx (www.celtx.com)





Título:	_________________________________________	 	 Fecha:	__________________	

Realización:	_____________________________________		 Duración:	_______________	

Curso:	_________________________________________	 	 No.:	____________________	

	
Storyboards	

	











 Actores/ 
Personajes

 Extras
 Locación
 Decorados
 Vestuario
 Props
 Maquillaje/ Peinado

 Efectos de sonido
 Música
 Efectos especiales
 Stunts
 Vehículos
 Animales





 Plan de rodaje (Shooting Schedule)

 Call Sheets

 Presupuesto

 Listas: equipos, materiales, etc.

 Hoja de Continuidad, reportes de cámara, 
reportes de sonido

 Relevo de imagen



 Escenografía/ Decorados

 Vestuario

 Iluminación

 Encuadre/ composición/ movimiento de cámara

 Representación espacial

 Maquillaje/ Peinado

 Actuación/ Interpretación



 ¿Mirar o no mirar directamente al lente?

 depende del efecto que se busque

 mirar al lente = romper la cuarta pared

 mirar al lente = hablar directamente con el espectador

 en videos instruccionales es común hablar al lente

 Cue Cards pueden ser útiles

 sirven como la red al trapecista

 cuidado al leer, puede perderse la naturalidad



 Considerar ¿cómo nos vemos?

 vestuario

 peinado

 maquillaje

 Elementos muy llamativos pueden distraer 
del mensaje que se quiere llevar



 Considerar ¿cómo hablamos?
 volumen
 velocidad

 Evitar muletillas y silencios prolongados

 Mantener tono y ritmo conversacional

 Considera a tu audiencia

 Practicar en cámara



 Considerar ¿cómo nos movemos?

 Use sus manos con libertad o manténgalas relajadas

 Evite movimientos rápidos

 No de la espalda

 Intente mantener buena postura

 Muestre entusiasmo y propósito

 Observe a los periodistas y presentadores televisivos



 Considerar ¿cómo miramos?

 No mire al suelo

 No mire al techo

 Mantenga contacto visual la mayor parte del 
tiempo, conecte con su audiencia

 Si presenta un material considere la altura a la 
que lo muestra



 Escriba un guion literario y/o técnico para un 
audiovisual instruccional de 3-5 minutos

 Considere el tipo de video

 Utilice el lenguaje audiovisual aprendido

 Utilice las herramientas de visualización 
presentadas

 Tenerlo listo para el próximo taller
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