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Al concluir el taller el participante:

• Conocerá elementos teóricos y procedimientos 
básicos de la posproducción digital de un proyecto 
audiovisual

• Evaluará el trabajo realizado aplicando los 
conceptos aprendidos en los talleres



 Montaje o edición (imagen y sonido)
 Montaje de sonido

 Sync
 Ambiente
 Efectos
 Música

 Mezcla de sonido
 Títulos/ texto/ créditos
 Efectos visuales
 Animación
 Exportar



 Parte esencial de la posproducción que 
consiste de tres operaciones:

 Cutting – operación material (cortar/ pegar)

 Editing – ordenar elementos visuales y sonoros

 Montage – relación entre planos desde 
perspectiva estética y semiológica



 “El montaje es una idea que surge del choque  
entre planos individuales.”

 “Una palabra junto a otra palabra produce un 
concepto abstracto.”

 perro + boca =

 boca + pájaro =

 cuchillo + corazón = 



Tomado de: https://www.youtube.com/watch?v=_gGl3LJ7vHc



Tomado de: https://www.youtube.com/watch?v=BpxYzs8hj3A



 Seleccionar las tomas que serán utilizadas
 Organizar el relato 

 El orden no siempre es idéntico al del guion

 Emplazar los planos

 Según el orden más favorable 

 Este orden no siempre es idéntico al del guion

 Determinar punto de corte de cada plano

 Entrada/ salida o IN/ OUT



 Afinar Raccord

 Determinar transición

 Buscar y encontrar el ritmo

 En la escena

 En la secuencia

 En el proyecto



 Editar la banda sonora

 Diálogos

 Narración

 Sonido ambiente

 Efectos de sonido

 Música

 Mezclar la banda sonora



 Acción

 Espacial/ movimiento/ posición

 Escenografía, vestuario, props

 Iluminación

 Interpretación

 Sonido



 Corte directo (cut)
 en acción

 cut away/ insert

 cross cut

 jump cut

 match cut
 Disolvencia (dissolve)
 Fundido (fade; in/out)
 Wipes… entre otros



 Estar organizado es 
FUNDAMENTAL

 La hoja de Log 
facilita y agiliza el 
proceso





 Back Up – Back Up – Back Up del Crudo
 Imagen

 Sonido
 Importar
 Sync
 Log – Orden – Selección
 Rough Cut
 Análisis
 Segundo Corte
 Títulos/ Créditos/ Texto/ VFX



 Edición Banda Sonora

 Diálogo / Narración

 Sonido Ambiente

 Efectos de sonido (Foley)

 Música

 Corte Final
 Mezcla de Sonido
 Corrección de Color
 Exportar



 Formato en el que el video es codificado

 Compression/ Decompression

 Ejemplos:

 H.264

 H.265

 Apple ProRes 422

 DNxHD













 https://vimeo.com/help/compression

https://vimeo.com/help/compression


 HitFilm

 https://hitfilm.com/

 Davinci Resolve (Blackmagic design)

 https://www.blackmagicdesign.com/products/dav
inciresolve/

 Lightworks

 https://www.lwks.com/

https://hitfilm.com/
https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve/
https://www.lwks.com/


 Guion
 Pre visualización
 Puesta en escena

 Composición

 Iluminación

 Sonido

 Proyección

 Vestuario/ 
escenografía…

 Backup
 Log de material
 Edición
 Compresión
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