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La tecnologia es mejor cuando
reune a la gente.

-Matt Mullenweg
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Agenda

Infroduccion

Gomificacion y Tecnologia

2Qué e la gamificacion? (Video)

Conozeamos Kanoot

Exploracion de la plotaforma en linea de Kalnoot
Conozeamos Quizziz

Exploracion de la plotaforma en linea de Quizziz
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Tecnologia y Gomificacion

“La gamificacion es una técnica de aprendizaje
que traslada la mecanica de los juegos al ambito
educativo con una meta clara: conseguir
mejores resultados, ya sea para absorber mejor
algunos conocimientos, mejorar alguna
habilidad o recompensar acciones concretas.”

Ill

- Portal “Compartir Palabra Maestra”
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https://www.compartirpalabramaestra.org/etiqueta/gamificacion

GomiIcacion
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http://www.youtube.com/watch?v=BqGj_XyKE_g

Kalnoot!

“Kahoot! es una plataforma de aprendizaje
basada en juegos que hace que sea facil
crear, compartir y jugar juegos de
aprendizaje o cuestionarios de trivia en
minutos.”

- kahoot.com
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200mo se juega un Kalnoot

“Los kahoots se juegan mejor en un entorno grupal. Para unirse a un juego, necesita
un PIN Unico. Los jugadores responden en sus propios dispositivos, mientras que las
preguntas se muestran en una pantalla compartida o en la pantalla del usuario.
Ademas de los juegos en vivo, también puede enviar desafios de kahoot que los
jugadores completan a su propio ritmo, por ejemplo, para tareas o entrenamiento
remoto.”

- Adaptado de kahoot.com
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Tres beneficios de utlizar Kahoofl en la sala de clase son..

Participacion
@ Estudiantil

Motivacion y
Pertinencia

Reduce la ansiedad
en los estudiantes



Exploremos
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o
.
.......

Visitemos y conozcamos la
plataforma en linea.

Direccion: https://kahoot.com/
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https://kahoot.com/
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“Quizziz es una herramienta de evaluacion en linea que permite a los profesores y estudiantes
crear y utilizar cuestionarios de los demas. Después de proporcionar a los estudiantes un codigo
de acceso Unico, se puede presentar un cuestionario en vivo como una competencia
cronometrada o usarse como tarea con un plazo especifico. Una vez completadas las pruebas, los
estudiantes pueden revisar sus respuestas. Ademas, los datos resultantes se compilan en una hoja

de cdlculo para brindarle al instructor una vision clara del desempefio de los estudiantes a fin de
analizar las tendencias en las dreas que podrian necesitar mas atencion en el futuro.”

- https://blogs.umass.edu/onlinetools/assessment-cen
tered-tools/quizizz/
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200mo s juega un Quizziz

“Para jugar un juego en Quizizz, puede elegir de nuestra biblioteca de cuestionarios
publicos o crear su propio cuestionario. Una vez que haya elegido un cuestionario,
puede realizarlo en clase con nuestro modo en vivo o asignarlo como un juego de

tarea para que los estudiantes practiquen en su propio tiempo. Los estudiantes
pueden usar cualquier dispositivo con un navegador para unirse al juego y usted ve
los datos de los estudiantes individuales y de la clase en general.”

- https:/quizizz.zendesk.com/
Open-Ended Checkbox Poll M"‘l‘::fle
Quizizz -—
=
-]
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Motivacion y
@ Pertinencia

Participacion activa

Reportes de
@ puntuaciones
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Exploremos
Wizziz

Visitemos y conozcamos la plataforma en linea.

Direccion: https://quizizz.com
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https://quizizz.com/

Keflexionemos..

;Que beneficios como
educador o educadora
se identifican en
alguna de las
plataformas
presentadas?
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| Giracios por su- atencion!

2Prequntns?

Contacto:
natalie baezmartinezPupr edu
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