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-Matt Mullenweg

La tecnología es mejor cuando 
reúne a la gente.
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¡ Bienvenidos/as!
Prof. Natalie Báez Martínez

Escuela Elemental UPR

Integración de la Tecnología en las 
Áreas Académicas

Contacto:

natalie.baezmartinez@upr.edu



Agenda 
• Introducción

• Gamificación y Tecnología

• ¿Qué es la gamificación? (Vídeo)

• Conozcamos Kahoot

• Exploración de la plataforma en línea de Kahoot

• Conozcamos Quizziz

• Exploración de la plataforma en línea de Quizziz

• Reflexión Final
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Tecnología y Gamificación

“La gamificación es una técnica de aprendizaje 
que traslada la mecánica de los juegos al ámbito 

educativo con una meta clara: conseguir 
mejores resultados, ya sea para absorber mejor 

algunos conocimientos, mejorar alguna 
habilidad o recompensar acciones concretas.”

- Portal “Compartir Palabra Maestra”
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Gamificación

http://www.youtube.com/watch?v=BqGj_XyKE_g


Kahoot!
“Kahoot! es una plataforma de aprendizaje 

basada en juegos que hace que sea fácil 
crear, compartir y jugar juegos de 

aprendizaje o cuestionarios de trivia en 
minutos.”
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- kahoot.com



¿Cómo se juega un Kahoot ?
“Los kahoots se juegan mejor en un entorno grupal. Para unirse a un juego, necesita 
un PIN único. Los jugadores responden en sus propios dispositivos, mientras que las 

preguntas se muestran en una pantalla compartida o en la pantalla del usuario. 
Además de los juegos en vivo, también puede enviar desafíos de kahoot que los 

jugadores completan a su propio ritmo, por ejemplo, para tareas o entrenamiento 
remoto.”

Imagen recuperada de: http://www.kahoot.com

- Adaptado de kahoot.com



Participación 
Estudiantil

Motivación y 
Pertinencia

Reduce la ansiedad 
en los estudiantes

Tres beneficios de utilizar Kahoot! en la sala de clase son...
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Exploremos 
Kahoot!

Visitemos y conozcamos la 
plataforma en línea.

Dirección: https://kahoot.com/ 
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https://kahoot.com/


Quizizz
“Quizziz es una herramienta de evaluación en línea que permite a los profesores y estudiantes 

crear y utilizar cuestionarios de los demás. Después de proporcionar a los estudiantes un código 
de acceso único, se puede presentar un cuestionario en vivo como una competencia 

cronometrada o usarse como tarea con un plazo específico. Una vez completadas las pruebas, los 
estudiantes pueden revisar sus respuestas. Además, los datos resultantes se compilan en una hoja 
de cálculo para brindarle al instructor una visión clara del desempeño de los estudiantes a fin de 

analizar las tendencias en las áreas que podrían necesitar más atención en el futuro.” 
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¿Cómo se juega un Quizziz ?
“Para jugar un juego en Quizizz, puede elegir de nuestra biblioteca de cuestionarios 
públicos o crear su propio cuestionario. Una vez que haya elegido un cuestionario, 
puede realizarlo en clase con nuestro modo en vivo o asignarlo como un juego de 

tarea para que los estudiantes practiquen en su propio tiempo. Los estudiantes 
pueden usar cualquier dispositivo con un navegador para unirse al juego y usted ve 

los datos de los estudiantes individuales y de la clase en general.”
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- https://quizizz.zendesk.com/



Motivación y 
Pertinencia

Participación activa 

Reportes de 
puntuaciones

Tres beneficios de utilizar Quizziz en la sala de clase son...
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Exploremos 
Quizziz

Visitemos y conozcamos la plataforma en línea.

Dirección: https://quizizz.com/ 
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Reflexionemos...
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¿Qué beneficios cómo 
educador o educadora 

se identifican en 
alguna de las 
plataformas 

presentadas?



CREDITS: This presentation template was 
created by Slidesgo, including icons by 
Flaticon, infographics & images by Freepik 

¿Preguntas? 

Contacto:
natalie.baezmartinez@upr.edu

¡ Gracias por su atención!
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