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Aprende de ayer, vive para hoy,
ten esperanza en el manana.
Lo importante es no dejar de cuestionar.

La curiosidad tiene sus propios motivos para existir.
— Albert Einstein




Objetivos

Explicar las funciones y uso de Genially.

\

Discutir como la tecnologia y los recursos influyen en el
ambiente de aprendizaje.

I

El participante reconocera cuales son las tecnologias que apoyan
las experiencias de aprendizaje en entornos virtuales.
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Funciones y uso de Genially

Objetivo #1




Qué puedes crear con Genially
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Como la tecnologia y recursos influyen en
el ambiente de aprendizaje.

Objetivo #2




La tecnologia y el aprendizaje

Garcia (2003) afirma que “cuando se aprovecha el potencial
tecnoldgico de los recursos, el personal docente puede convertir su

espacio educativo en un escenario para la transformacion de los

procesos pedagogicos’.




Procesos Pedagogicos
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Ambiente de aprendizaje
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La tecnologia y el aprendizaje

“El modelo de ensenanza tradicional de la educacion no permite
desarrollar muchas de las destrezas del siglo XXI. Concebido para
otra época, se basa en gran parte en el aprendizaje de memoria, en

la instruccion activa por parte del docente, y la recepcion pasiva de

conocimientos de parte del estudiante” (PREAL, 2019).




COMPETENCIAS
SIGLO XXI
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https://gesvinromero.com/2020/06/08/competencias-del- siglo-xxi-nuevas-maneras-de-evaluar-y-ensenar-articulo/



Tecnologias que apoyan las experiencias
de aprendizaje en entornos virtuales

Objetivo #3
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Exploremos Genially
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