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Objetivos del Webinar : Socrative

1. Distinguir entre el modelo de Aprendizaje Combinado (Blended
learning o Hibrido), el modelo de Aula invertida y el modelo de
Aprendizaje invertido

2. Identificar diversas herramientas tecnoldgicas que apoyan las divers
modalidades del proceso de enselanza y aprendizaje

3. Manipular la herramienta de Socrative para crear ejercicios de
assessment para integrar en diversas modalidades de ensefianza y

aprendizaje




La realidad que la pandemia destapo...

 La falta de competencia digital de la comunidad educativa.

* El sistema educativo no estaba preparado para un cambio tan
grande y en tan poco tiempo.

* Sin embargo, estamos creando ahora el futuro educativo. Estamos
ensayando el futuro educativo, al desarrollar las competencias
digitales considerada por muchos (familias, alumnos, docentes y
administrativos) como de segunda categoria.

* No obstante, se ha demostrado que estas competencias digitales
son esenciales para el APRENDIZAIJE.




Brecha
Digital

Inclusion <

e Acceso a la red por parte de las
familias

e Dispositivos (computadoras o

tabletas)

e Atencion a la diversidad de las
poblaciones estudiantiles

Futuro educativo debe atender |lo
siguliente

-

El aprendizaje del

~

futuro es uno digital

y movil

(Fernandez Naranjo,

2020)

/




¢Que significa la modalidad de Blended
Learning o Aprendizaje Combinado?

* “Es una combinacion o integracion de la modalidad de educacion
presencial y no presencial sustentada por las tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC)” (Vaughan, 2010 p. 3, segun citado en Maureira-
Cabrera, 2020)

* Una modalidad no es excluyente de |la otra, mas bien proponen usar mejor

el potencial disponible en cada modalidad para que el aprendizaje ocurra
a través de practicas efectivas.

* Esta modalidad ha demostrado ser muy efectiva en términos de las tasas
de retencion y mayor rendimiento académico a nivel universitario.
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¥l aprendizaje semipresencial o combinado tiene tres
componentes principales:

1. Actividades presenciales en el aula facilitadas por un
educador capacitado.

2. Materiales de aprendizaje en linea, que a menudo incluyen
conferencias pregrabadas impartidas por ese mismo
Instructor.

3. Tiempo de estudio independiente estructurado guiado por

el material en las conferencias y habilidades desarrolladas
durante la experiencia en el aula.




Modalidad Hibrida o Combinada

* En un curso en donde se incorpore el tipo de aprendizaje
semi-presencial, hibrido o blended se utiliza el tiempo de
clase para actividades que se benefician mas de |la
interaccion directa.

* Por tanto, se promueve la interaccidn, colaboracion y la

construccion del conocimiento mediante actividades de alto
nivel de pensamiento.




) Modalidades del Aprendizaje Combinado
Modelos de Blended-Learning
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Traditional Classreom ; Flipped Classroom
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Modelo de “Flipped Classrom” o Aula
invertida

»“Un modelo pedagdgico en el cual los elementos tipicos de una
conferencia y las tareas se invierten. Por ejemplo, el tema de las
conferencias son atendidos antes de llegar al saléon mientras que, el
tiempo de la clase se dedica a ejercicios, proyectos, o discusiones de
grupo.”(EDUCASE, 2012).

»Se origind en el afio 2006 en la escuela secundaria por los profesores de
guimica, Jonathan Bergman y Jonathan Sames.

» “cambiar el enfoque o la atencién del educador hacia el aprendiz; se refiere a
atender las necesidades de aprendizaje de cada estudiante al eliminar la ensenaza
directa.” (Bergmanny Sams, 2012).




Del Aula invertida al Aprendizaje
invertido

» “Focus on your Learners by Involving them in the Process (FLIP)” — Aprendizaje
invertido

»Segun Honeycutt, (2012), esto ocurre cuando de manera intencionada inviertes
el disefio del ambiente de aprendizaje para que los estudiantes se involucren en
3ctividade|s, apliquen conceptos y se enfoquen en destrezas de alto pensamiento

urante clase.

»En el 2014 surge un nuevo enfoque a los salones invertidos dirgido hacia lo que
se conoce como el aprendizaje invertido (“flipped learning”).

> El aprendizaje invertido se define entonces como:

» “un acercamiento pedagédgico en el cual la ensefianza directa se mueve del espacio de
aprendizaje grupal al espacio de aprendizaje individual y, el ambiente de aprendizaje se
transforma en un ambiente dindmico, interactivo en el cual el docente se convierte en un
facilitador que guia la aplicaciéon de los conceptos y la creatividad.”(Flipped Learning
Network, 2014)




Hallazgos mas importantes sobre los salones invertidos a
nivel universitario (Faculty Focus, 2015)

® 70.3% de la facultad califica la experiencia como
una positiva

® 64.8% de los estudiantes la califican como positiva

Experiencia

® 79.3 % de la facultad indica que lo hicieron

R dZ0Nes aumentar “student engagement”

® 75.8% mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

® 80% indica que los estudiantes colaboran mas y
preguntan mas. El 48.75% indica que hay resistencia de

E St u d i a n t e S parte de los estudiantes.

e 41.26% indica que el modelo les permitié conocer major
a sus estudiantes y 40% informé que el invertir convirtid
la ensefianza en algo mds emocionante



Herramientas tecnologicas que apoyan el
Aprendizaje Invertido/Aula invertida
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Socrative: una herramienta a considerar
para el Aprendizaje Combinado/Hibrido

* Aplicaciones para celulares: Socrative Student, Socrative Teacher

 Permite desarrollar diferentes modalidades de Assessment:
* Quizzes
* Space Race
e Exit Ticket
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