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Obijetivos

e |dentificar como la realidad virtual incide en los
habitos cotidianos.

e Explorar estrategias para integrar la realidad
virtual en gestion de conocimientos y educacion.
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" Diferencias/\
La Realidad Aumentada { La Realidad Virtual (RV O

(RA o AR) nos muestra VR), que es lo opuesto a

un escenario real, sobre Realidad Aumentada:

el que se proyecta una un escenario virtual en
nueva capa de 3D en donde lo Unico

\ elementos virtuales /SR real eres tu. )
\/ (Gomez et al., 2019)

\ Diferentes dispositivos de Realidad
Virtual (VR) - 2016

L. Playstation VR

Facebook redisefid el casco Google apostd por Daydream Sony lanzd la PlayStation VR
Oculus Ri como plataforma de VR con sus lentes de VR.
para smartphonesy
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MUNDO VIRTUAL

MUNDO REAL

MUNDO VIRTUAL

MUNDO REAL
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Tipos de Realidad Virtual

Realidad virtual semi inmersiva.

| Realidad Virtual en la actualidad
4 (Broncano, 2018)

Videojuegos a 3609

Entretenimiento para enfermos

Rehabilitaciéon de distintas enfermedades

Deteccion prematura de enfermedades mentales

Preparacion para operaciones quirdrgicas complejas
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(Broncano, 2018)

| Realidad Virtual en la actualidad

Entrenamiento de vuelo y conduccion

Educaciéon y formacion

Visitas virtuales simuladas

Ejercicios de relajacion y meditacion

Lectura interactiva

Metaverso o Realidad Virtual:
* éEslo mismo? ¢ En qué se diferencian?
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¢ Como se esta aplicando la realidad
$ virtual en la educaciéon?
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https://youtu.be/a3RHgN2GRc0
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Calvo (2020) sefiala que la realidad
virtual supone la inmersion en Ia
simulacion digital de un mundo en
el que el usuario puede manipular
los objetos e interactuar con el
ambiente.

This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-SA-NC
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Rol del Profesor

 El profesor ya no es la Unica fuente de conocimiento.
* Enriquecer de forma exponencial su metodologia de aprendizaje.

* Promover la motivacion de los estudiantes.



https://netivist.org/debate/best-vr-headset-comparison
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
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Rol del Profesor

* Creador de recursos digitales para el aprendizaje

* Asesor pedagogico, para resolver las dudas y problemas del
alumno al interactuar con los recursos.

* Transmisor y constructor de conocimiento, para ofrecer un
marco de informacidn mas amplia aplicada a la actividad con
VR.

(Calvo, 2020)

Rol del Profesor

r=--

» Mentor, para guiar, animar, acompafiaritply retar el uso que
hace el estudiante de la tecnologia.
* Explorador y curador de recursos, para encontrar y filtrar los

mejores recursos disponibles en el mercado para ciertos
propositos de aprendizaje y proporcionarlos al alumno.

* Innovador, para desarrollar posibilidades educativas
emergentes de estas tecnologias, formando nuevas practicas

de aprendizaje. (Calvo, 2020)
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| Tres pilares de la realidad virtual

(Sousa-Ferreira, et al., 2021)

REALIDAD VIRTUAL === INMERSION

RV como experiencia

Segln Cardoso et al. (2007) citado por Sousa-Ferreira, et al. (2021)
indican que la realidad virtual es un sistema computacional que permite
la creacion de entornos artificiales por parte del usuario. En este tipo de
entorno, es posible interactuar, navegar y sumergirse en un espacio
tridimensional utilizando canales multisensoriales
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Estrategias para integrar RV-VR
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5} Microsoft en competencia con meta, llevara la
realidad virtual a Teams, viernes 5 de octubre

MICROSOFT EN COMPETENCIA CON META, LLEVARA LA REALIDAD VIRTUAL A TEAMS, VIERNES 5 DE
OCTUBRE
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https://youtu.be/ZHrhtwLl1go
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https://www.goethe.de/en/kul/med/21297250.html
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://youtu.be/ZHrhtwLl1qo
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Welcome to the brain, the command center of the human - =
body. Weighing just three pounds, the brain controls )
everything from the beating of our hearts to the storage of
our memories.

The brain contains about 86 billion neurons—specialized
cells that communicate with each other using chemical and
electrical signals. Groups of neurons link together—via long
connections called axons—to form neural circuits, and
these circuits are organized differently in discrete brain
regions that carry out specific tasks.

Different regions in the brain interconnect to coordinate
actions, like guiding motor skills using visual information
The brain alse contains many more support cells known
collectively as “glia™— which provide and maintain the
optimal environment in which neurons can grow and
interact
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https://www.brainfacts.org/3d-brain#intro=false&focus=Brain
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https://artsandculture.google.com/project/expeditions#about
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