
5/4/2022

1

Fecha

Competencia Académica: 
Realidad virtual en la educación

Omayra Torres Carrión, MA Ed. 

: miércoles, 4 de mayo de 2022

Objetivos

1
• Identificar cómo la realidad virtual incide en los

hábitos cotidianos. 

2
• Explorar estrategias para integrar la realidad

virtual en gestion de conocimientos y educación. 

1

2



5/4/2022

2

La Realidad Aumentada 
(RA o AR) nos muestra 

un escenario real, sobre 
el que se proyecta una 

nueva capa de 
elementos virtuales

La Realidad Virtual (RV o 
VR), que es lo opuesto a 

Realidad Aumentada: 
un escenario virtual en 
3D en donde lo único 

real eres tu.

Diferencias

(Gómez et al., 2019)

Diferentes dispositivos de Realidad
Virtual (VR) - 2016

Facebook rediseñó el casco 
Oculus Ri

Google apostó por Daydream 
como plataforma de VR 
para smartphonesy

Sony lanzó la PlayStation VR 
con sus lentes de VR.

3

4



5/4/2022

3

MUNDO REAL

MUNDO 
VIRTUAL

MUNDO VIRTUAL

MUNDO REAL

MUNDO REAL

MUNDO 
VIRTUAL

MUNDO VIRTUAL

MUNDO REAL

5

6



5/4/2022

4

Tipos de Realidad Virtual

Realidad virtual no inmersiva. 

Realidad virtual semi inmersiva. 

Realidad virtual inmersiva.

Realidad Virtual en la actualidad

Videojuegos a 360º

Entretenimiento para enfermos

Rehabilitación de distintas enfermedades

Detección prematura de enfermedades mentales

Preparación para operaciones quirúrgicas complejas

(Broncano, 2018)
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Realidad Virtual en la actualidad

Entrenamiento de vuelo y conducción

Educación y formación

Visitas virtuales simuladas

Ejercicios de relajación y meditación

Lectura interactiva

(Broncano, 2018)

Metaverso o Realidad Virtual:

¿Es lo mismo? ¿En qué se diferencian?
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¿Cómo se está aplicando la realidad 
virtual en la educación?

“Classroom of the future”

https://youtu.be/a3RHgN2GRc0
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https://youtu.be/a3RHgN2GRc0
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Realidad Virtual

Calvo (2020) señala que la realidad 
virtual supone la inmersión en la 
simulación digital de un mundo en 
el que el usuario puede manipular 
los objetos e interactuar con el 
ambiente.

This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-SA-NC

Rol del Profesor

• El profesor ya no es la única fuente de conocimiento.

• Enriquecer de forma exponencial su metodología de aprendizaje.

• Promover la motivación de los estudiantes. 
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https://netivist.org/debate/best-vr-headset-comparison
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
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Rol del Profesor

• Creador de recursos digitales para el aprendizaje

• Asesor pedagógico, para resolver las dudas y problemas del 
alumno al interactuar con los recursos.

• Transmisor y constructor de conocimiento, para ofrecer un 
marco de información más amplia aplicada a la actividad con 
VR.

(Calvo, 2020)

Rol del Profesor

• Mentor, para guiar, animar, acompañar y retar el uso que 
hace el estudiante de la tecnología.

• Explorador y curador de recursos, para encontrar y filtrar los 
mejores recursos disponibles en el mercado para ciertos 
propósitos de aprendizaje y proporcionarlos al alumno.

• Innovador, para desarrollar posibilidades educativas 
emergentes de estas tecnologías, formando nuevas prácticas 
de aprendizaje. (Calvo, 2020)
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Tres pilares de la realidad virtual 
(Sousa-Ferreira, et al., 2021) 

RV como experiencia

Según Cardoso et al. (2007) citado por Sousa-Ferreira, et al. (2021) 
indican que la realidad virtual es un sistema computacional que permite 
la creación de entornos artificiales por parte del usuario. En este tipo de 
entorno, es posible interactuar, navegar y sumergirse en un espacio 
tridimensional utilizando canales multisensoriales
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Estrategias para integrar RV-VR

This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-SA

Microsoft en competencia con meta, llevará la 
realidad virtual a Teams, viernes 5 de octubre

https://youtu.be/ZHrhtwLl1qo
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https://www.goethe.de/en/kul/med/21297250.html
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://youtu.be/ZHrhtwLl1qo
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https://www.brainfacts.org/3d-brain#intro=false&focus=Brain
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https://artsandculture.google.com/project/expeditions#about
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