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Objetivo General

Impulsar la comprensión y apreciación de la robótica como 
una disciplina clave para el desarrollo del pensamiento 
crítico, la creatividad y la preparación para el futuro laboral 
tecnológico, mediante el uso de simuladores y herramientas 
virtuales que hacen que esta área de estudio sea accesible y 
aplicable para todos, independientemente de sus recursos o 
experiencia previa.



Objetivos específicos
Familiarización con Simuladores disponibles para la enseñanza de Robótica

Proporcionar a los participantes una comprensión práctica de algunos simuladores de robótica 
disponibles para desarrollar habilidades fundamentales en programación, diseño y control de 
robots virtuales.

Desarrollo de habilidades en el manejo de herramientas digitales

Capacitar a los educadores y estudiantes en el uso eficiente de herramientas virtuales para el 
diseño, la simulación y la implementación de conceptos robóticos, fomentando así el pensamiento 
crítico y la resolución de problemas en un entorno controlado y sin riesgo.

Innovación en la enseñanza de Robótica Educativa

Inspirar la adopción de métodos innovadores en la enseñanza de la robótica, destacando cómo los 
avances en tecnologías educativas pueden superar las barreras del aprendizaje presencial y 
promover la inclusión y accesibilidad en el campo de la robótica.



Justificación para enseñar Robótica

• Integrar la enseñanza de la robótica en el currículo educativo es 
esencial no solo para desarrollar competencias técnicas en los 
estudiantes sino también para fomentar habilidades vitales como la 
resolución de problemas, el trabajo en equipo y la adaptabilidad. 

• En un mundo cada vez más dominado por la tecnología, la robótica 
actúa como un pilar fundamental para preparar a las nuevas 
generaciones para los desafíos del futuro, asegurando que estén 
equipados con el conocimiento y las habilidades necesarias para 
prosperar y ser innovadores en un mercado laboral en constante 
evolución. 



Justificación para el uso de Simuladores 

• La enseñanza de la robótica a través de simuladores y herramientas 
virtuales constituye una respuesta innovadora y accesible ante la 
limitación de recursos físicos, ofreciendo una plataforma inclusiva y 
económica para la exploración de conceptos robóticos. 

• Este enfoque democratiza el aprendizaje al permitir a estudiantes de 
todos los niveles y contextos acceder a una educación de robótica de 
calidad, fomentando el desarrollo de habilidades esenciales en 
programación y diseño sin el costo asociado a equipos especializados. 

• Con ello, se prepara a los participantes para enfrentar retos reales en la 
industria, asegurando que la falta de recursos no sea un impedimento 
para la innovación y la formación en esta área vital.



Plataformas virtuales 
libres de costo
disponibles en línea

Portafolio
Virtual

Videos
YouTube 

Gear
Generator

TinkerCAD
Circuits

Webots
Cyberbotics

VEX Code
Virtual 
Reality



Google Sites: Portafolios de Evidencias

Google Sites ofrece una plataforma intuitiva y accesible para que 
educadores y estudiantes creen portafolios electrónicos para 
evidenciar sus proyectos de robótica. 

Los usuarios pueden fácilmente subir contenido multimedia, como 
imágenes, videos y documentos, que muestren el progreso de sus 
proyectos, desde los conceptos iniciales hasta las etapas finales de 
implementación. 



Videos en YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=Iod6uwUGM2E&t=1s


Simulador de Engranajes y Poleas

https://geargenerator.com/


• Playground

• Tutoriales

• Currículo por niveles
• Bloques

• Python

• Certificaciones libres 
de costo

VEX Code VR y Currículo VEX

https://vr.vex.com/


Currículo de Ciencias de Cómputos



Webots Cyberbotics

https://www.cyberbotics.com/doc/guide/aibo-ers7?version=cyberbotics:R2019a


TinkerCAD

• 3D Printing

• Circuits

• Lessons

https://www.tinkercad.com/


Ejercicio de exploración inicial 
LED Rojo conectado a distintas baterías

Resistencia = (Vfuente – Vconsumo)
                                    0.02A



Luces intermitentes



Plan de Lección: Colores RGB

https://docs.google.com/document/d/12CT9OEbUIWxLdLzjnCw-Hev_t9h7oIpLcIIMF6UOlUE/edit?usp=sharing


Lección Colores RGB: Decimales, Binarios 
y Hexadecimales

Día 1: Binarios y Hex



Lista de componentes

• 3 Potenciómetros 250 Ω

• 1 RGB LED

• 1 Arduino Uno R3

• 3 Resistencias de 220 Ω

Lección Colores RGB: Conexión de 
Componentes

https://docs.google.com/document/d/1MfHfUlKQZYYWzJmOWoNNeshDCX4LDP7E/edit?usp=sharing&ouid=106081514997466611717&rtpof=true&sd=true


TinkerCAD



Evaluación de Evidencias en el Portafolio

• Hoja de trabajo Ejercicios Colores Decimales, Binarios y Hexadecimales.

• Circuito

• Diagrama del Esquemático

• Lista de Componentes

• Video de simulación corriendo. Mostrar diversas mezclas de colores.

• Reflexión 
• ¿Qué hace este prototipo?
• ¿Qué tipo de componente es un potenciómetro/RGB LED?
• ¿Qué función matemática permite ajustar los rangos de ambos?
• ¿Qué te pareció la actividad?
• ¿Tienes alguna duda por aclarar?



Enlaces a sitios en la Web

• Gear Generator. https://geargenerator.com/

• How does a Bowling Pinsetter Machine work? (Brunswick GS-X). 
https://www.youtube.com/watch?v=Iod6uwUGM2E&t=1s

• Plan de lección Colores RGB. https://docs.google.com/document/d/12CT9OEbUIWxLdLzjnCw-
Hev_t9h7oIpLcIIMF6UOlUE/edit?usp=sharing

• Conexión de componentes 
https://docs.google.com/document/d/1MfHfUlKQZYYWzJmOWoNNeshDCX4LDP7E/edit?usp=sharing&oui
d=106081514997466611717&rtpof=true&sd=true

• TinkerCAD. https://www.tinkercad.com/

• VEX Code VR. https://vr.vex.com/

• Webots Cyberbotics. https://www.cyberbotics.com/doc/guide/aibo-
ers7?version=cyberbotics:R2019a
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