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Descripcion

*Los nuevos modelos educativo promueven ambientes o
entornos virtuales de aprendizaje abiertos o cerrados. Estos
entornos creados o modificados pueden ser interactivos,

sincronicos y asincronicos, donde el docente se encuentra

comprometido con el aprendizaje de sus estudiantes.




Descripcion

*Asi, los estudiantes se convierten en actos de cambio de
habilidades y modos de trabajo innovadores en los cuales

utilizan tecnologias de vanguardia, materiales didacticos,

recursos de informacion y contenidos digitales.




“La tecnologia no es nada. Lo importante es que
tengas fe en la gente, que sean basicamente
buenas e inteligentes y si le das herramientas,
haran cosas maravillosas con ellas.”

- Steve Jobs




| Objetivos
| Conocer la diversidad de

entornos virtuales de
aprendizaje (EVA).

Conocer las caracteristicas
de los EVA.



Conocer la diversidad de
entornos virtuales de
aprendizaje (EVA)



“ENTORNO”

La palabra entorno tiene el
significado de "lo que rodea™
y viene del prefijo en- sobre
la palabra "torno" y esta del
latin toruns = "vuelta, giro".

Seleccion de
informacion

Presentar
opciones para
el manejo vy el

analisis de

contenidos

Procesamiento
de tal
informacion

Identificar
casos de
estudio



Entorno Virtual de Aprendizaje

“Espacio de comunicacion que hace posible, la creacion de un contexto
de ensenanza y aprendizaje en un marco de interaccion dinamica, a
través de contenidos culturalmente seleccionados y elaborados y
actividades interactivas para realizar de manera colaborativa, utilizando
diversas herramientas informaticas soportadas por el medio tecnologico,
lo que facilita la gestion del conocimiento, la motivacion, el interés, el
autocontrol y la formacion de sentimientos que contribuyen al desarrollo
personal”

(Rodriguez & Barragan, 2017)




Diversidad de EVA

» Algunos ejemplos de AVA son x‘ﬁ'\OOdle

Moodle, Adventure Learning y

Canvas. Estas plataformas 4'\ « CaNVvas
o P

permiten a los educadores crear e &

impartir cursos en linea, ademas de

gue facilitan la colaboracion con los

estudiantes en tiempo real.




) Plataformas

Microsoft Teams




| MOOCs

@{ coursera

J ubAacCITY M Udemy

Future
Learn

# KHANACADEMY

Fuente: https://www.london.ac.uk/news-and-opinion/student-blog/learning-takes-no-vacation



https://www.london.ac.uk/news-and-opinion/student-blog/learning-takes-no-vacation

| Tipos de Entornos Virtuales

e-learning

Blogs

wikis

redes sociales sujetas a plataformas




Conocer las caracteristicas
de los EVA.



| Caracteristicas Principales

Para Boneu (2007) hay cuatro caracteristicas basicas, e imprescindibles,
qgue cualquier plataforma de e-learning deberia tener:

1. Interactividad
2. Flexibilidad

3. Escalabilidad
4

Estandarizacion




Caracteristicas Principales

Para Boneu (2007) hay cuatro caracteristicas basicas, e imprescindibles,
qgue cualquier plataforma de e-learning deberia tener:

* Interactividad: conseguir que |la persona que esta usando la
plataforma tenga conciencia de que es el protagonista de su
formacion.

* Flexibilidad: conjunto de funcionalidades que permiten que el
sistema de elearning tenga una adaptacion facil en la organizacion
donde se quiere implantar, en relacion a la estructura institucional,
los planes de estudio de la institucion y, por ultimo, a los contenidos y
estilos pedagogicos de |la organizacion.




* Escalabilidad: capacidad de la plataforma de e-learning de funcionar
igualmente con un numero pequeno o grande de usuarios.

* Estandarizacidon: Posibilidad de importar y exportar cursos en
formatos estandar como SCORM.




Elementos componen un entorno virtual
de aprendizaje

it
| i SISTEMA !
S0 usuarios L) ) SONTENIDO 'n;specmusms E uTiLzaDo | L5
- CURRICULAR = 2. ACCESO
Necearios protagonistas  Sobre qué seva a Comosevaa Con quésevaa Infraestructura

de la ensefianzay el ensefiary aprender. aprender aprender tecnolégica para
aprendizaje de los

modulos.

estos sistemas



Gestiony
administracion
Académica

Organizacion

Trabajo
colaborativo

Evaluaciony
autoevaluacion

Seguimiento del
estudiante

__| Acceso contenidos
y recursos
aprendizaje




Sistemas de gestion del conocimiento
(Learning Managemente System)

también llamados Entornos Virtuales
de Aprendizaje (EVA)

LCMS

Sistema de gestion de contenido
para el conocimiento o aprendizaje.
(Learning Content Management
System)

Formacion ©

Virtual

B\ Software |
Yolaboracién

WEB

Portales de distribucion de
contenido.

SOFTWARE
COLABORACION

Entornos de trabajo en
grupo o de colaboracién.

CMS

Sistema de gestion de
Contenidos (Content
Management System)




Identifica si los entornos virtuales de
aprendizaje

Caracteristica
Definicion

personal

Debe ejercer o proporcionar actividades que incluyan varias personas y que tenga como

1. Colaboracion L = H
objetivo superar la dificultad académica.

2. Interactividad Debe haber una relacion entre el usuario y el producto utilizado y su contenido.

Es aconsejable se adapta a la diversidad de estructuras, modos y formas de organizar las

3. Flexibilidad e ; : . ;
clases, el conocimiento impartido y las competencias aprendidas

Fuente: https://www.educalinkapp.com/blog/entornos-virtuales-de-aprendizaje-que-son-y-cuales-son-sus-ventajas/




* Algunas de las ventajas de los EVA son el acceso mas flexible
al contenido, posibilidad de acceder a la informacion desde

cualquier lugar que posea conexion a internet y/o combinar

recursos para mejorar el proceso de ensenanza-aprendizaje




: 2\ Son multiples los beneficios que puede obtener un centro
| educativo que posee un sistema de gestion de aprendizaje.

& Por un lado permiten favorecer y potenciar las clases presenciales, ya
que es factible disponer contenidos en formato digital, evitando el
alto costo de impresion y papeleria.

& Propician y fomenta las experiencias de aprendizaje aun fuera del aula
de clase.

& Fomenta la flexibilidad, la personalizacion del aprendizaje, |a
interaccion y participacion de los estudiantes mas alla de la sala de
clases.

& Posibilitan la implementacion de nuevas metodologias activo
participativas como “La Clase Invertida”, “El Peer Instruction”, “WEB
Quests”, etc.




Desventajas

 Otras desventajas de este entorno son la necesaria y constante
capacitacion tecnologica de los docentes. Tambien destaca el
tiempo necesario para preparar la programacion educativa y los

distintos problemas técnicos a los que se pueda enfrentar el

alumnado y el equipo docente.




Ventajas y Desventajas

Ventajas Desventajas
1. Retroalimentacion entre el alumnado y el 1. Si la tarea esta desestructurada puede afectar al
profesorado. rendimiento de las herramientas y alumnado.
2. Aumento de la motivacion y de la participacion 2. El costo de |a tecnologia es elevado y puede actuar
del mismo entorno educativo. como filtro o impedimento.
3. Los sujetos son conscientes y participan en su 3. Puede dar lugar a la discriminacion virtual de aquellos

propio aprendizaje de manera continua. sujetos que no puedan acceder a dicho contenido.
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Enlaces

* https://www.educalinkapp.com/blog/entornos-virtuales-de-aprendiz
aje-que-son-y-cuales-son-sus-ventajas/

* https://www.infotecarios.com/ambientes-de-aprendizaje-virtual-al-al
cance-de-todos/#.Y-xkRXbMLIU
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