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iBienvenid@s!

El taller gue celebraremos en el dia de hoy forma
parte de de una serie de experiencias introductorias,
tipo practicum, sobre elaboracion de proyectos de

Humanidades Digitales.
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“*Humanidades Digitales?
cqueé es eso?”

https://tinyurl.com/3xscjbsx



https://tinyurl.com/3xscjbsx
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Objetivos

En este taller, I@s participantes adquirirdn, desarrollaran y
aplicardn destrezas utiles para la elaboracion de proyectos
de Humanidades Digitales, utilizando la tecnologia digital de
informacion y comunicacion (TIC) de acceso abierto Twine.

Reflexionaremos, ademas, sobre el potencial de aplicacion de
dicha herramienta para la elaboracion de proyectos de
Humanidades Digitales en nuestros respectivos entornos
académicos, profesionales y/o de gestion comunitaria.
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Agenda de taller

\/
0‘0

Introduccion de la comunidad de ensenanza-aprendizaje
Introduccion a Twine

Practicum: DH DIY Challenge!

Receso

Presentacion y discusion de resultados del practicum

Reflexion sobre el potencial de elaborar exhibiciones
digitales en nuestros respectivos entornos academicos,
profesionales y/o de gestion comunitaria

Evaluacion de la experiencia
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comunidad de ensenanza-aprendizaje

SQUIENES SOMOS?




https://tinyurl.com/3ep273nr

Twine


https://tinyurl.com/3ep273nr




Resultados del practicum

presentaciones y discusion




cQuée potenciales proyectos
podriamos desarrollar con
esta herramienta en nuestros
respectivos entornos
académicos, profesionales
y/o de gestion comunitaria?



Evaluemos (via Web)
la experiencia de ensenanza-
aprendizaje celebrada hoy.

iGracias anticipadas por su
insumo constructivo!



¢Te animas a elaborar un proyecto
de Humanidades Digitales?

‘Visitanos!

Proyecto UPR Caribe Digital
Oficina DMN-222
Edificio Domingo Marrero Navarro,

Facultad de Estudios Generales,
UPR-Rio Piedras
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tGracias
por su participacion!

mila.aponte@upr.edu

caribedigital.rp@upr.edu
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