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Objetivos

1. Los participantes tendran la oportunidad de identificar y
compartir recursos que les ayuda a gestionar su aprendizaje y
labores cotidianas.

2. Conoceran los componentes del PLE y sus funciones.

3. Practicaran el diseno de su PLE para organizar los recursos
Web y apps.




Ecosistemas de aprendizaje Conexiones

Internet Web 2.0 V= Era educativa “de la

abundancia” (Weller, 2011)




Aprendizaje con Tecnologia

Algunos autores, Collins y Halverson (2010) por ejemplo, afirman que existen
aspectos incompatibles entre la sociedad que aprende con tecnologiasy la

sociedad que aprende exclusivamente con los medios tradicionales de |la

escuela.




Aprendizaje con Tecnologia

“Entorno de aprendizaje centrado en el alumno como evolucién
de los ya por entonces populares entornos virtuales de

ensefanza-aprendizaje, centrados en la institucion.”

(Brown 2010)
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éCuales son los usos que le da usted a la
tecnologia e Internet?
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¢CUAL ES LA FUNCION DE LOS COMPONENTES DEL PLE?
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Son las relaciones virtuales que establecemos con
otras personas para dialogar sobre temas que nos
interesan y que compartimos con la finalidad de
ampliar nuestros conocimientos y aprendizaje.
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Planifica y analiza tu PLE
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EJEMPLOS DE PLE
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Actividad: Iniciando un PLE







Revise las aplicaciones

¢ Cuales son las aplicaciones que utiliza desde el
celular?




Clasifique las aplicaciones
en las siguientes
categorias:

Busqueda de informacion
Comunicacion y colaboracion
Creacion de contenido

Educativas (ensefiar y/o aprender)

Clasifique




¢ Cual o cuales son las aplicaciones que utiliza con
frecuencia?

Comparta su analisis y reflexion, luego de iniciar un

PLE Evalue
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