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’:'f Objetivos

Aplicar los principios del DUA en el disefio de materiales
educativos.

Crear materiales educativos accesibles.

@ Evaluar la accesibilidad de los materiales educativos.
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) Disefio Universal del Aprendizaje

“El planteamiento del DUA, propone flexibilidad
en las formas en que la informacion es
presentada, en los modos en que los/las
estudiantes responden o demuestran sus
conocimientos y habilidades.”

(Guerrero, 2023)

) Disefio Universal del Aprendizaje

Su objetivo es lograr una inclusion efectiva,
minimizando las barreras:

-

X
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| Disefio Universal del Aprendizaje

No existe una Unica forma "correcta" de crear
materiales DUA. La clave es ofrecer a los
estudiantes diferentes opciones para que
puedan accedery procesar la informacion de
la forma que mejor les funcione.

) Pautas y Principios

Principios,
pautas ..
DUA

Proporcionar
miiltiples formas
de acciény
expresion
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Principios del DUA
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Redes

multiples medios
de representacion

reconocimiento

distintas vias de acceso y
procesamiento de la
informacion.

Principio Descripcion Estrategias
P Neuronales P g
[ Usar recursos
. .. isuales, auditi
Presentar la informacién visua els auditivosy
diferentes formatos Q gefxma e:f
en ;
Proporcionar recer diferentes
P Redes de para atender a las niveles de

complejidad y detalle.
O Permitir la eleccion
del formato de
presentacion (texto,
audio, video, etc.).

Ofrecer el mismo contenido en diferentes formatos de

texto, como:

* Texto impreso en letra grande y espaciada.

» Texto digital con opciones de personalizacidn (tipografia,
tamano de letra, color de fondo, etc.).

* Audiolibro o podcast.
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Procedimientos recomendados para hacer que Word
documentos sean accesibles

En la tabla siguiente se incluyen los principales procedimientos recomendados para crear documentos de
Word que sean accesibles para personas con discapacidades.

Qué corregir Dande encontrarlo Por qué corregirlo Como corregirlo
Evite problemas Usar el Comprobador Facilite que todos los usuarios Comprobar
comunes de de accesibilidad. puedan leer sus documentos. accesibilidad
accesibilidad, mientras trabaja en
como la falta de Word

texto alternativo

(texto alt) y los
colores de
contraste bajo.
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Imagenes

* Incluir imagenes y graficos que representen la informacion
textual.

* Utilizar imagenes con diferentes niveles de detalle y
complejidad.

* Ofrecer descripciones textuales de las imagenes para
estudiantes con discapacidad visual.

= Alt Text X
How would you describe this object and its
@v TZI. context to someone who is blind or low
@A vision?
Style Crop \%v - The subject(s) in detail
- The setting

- The actions or interactions
- Other relevant information

& Cut
[B Copy (1-2 detailed sentences recommended)
:QD Paste Options:
Lo

ﬁ

Generate a description for me

& Change Picture

r:_, Bring to Front Mark as decorative ©

u,b Send to Back
@ Link
Save as Picture...

View Source...

@ Insert Caption... o L= =_ =9
TisPotobyUrk — 5 iBESANC
. Wrap Tex
o B2 Edit Alt Text.. o o
= Size and Position... Powered by Office Services
4} Format Object...
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Videos

* Incluir videos con subtitulos y/o audiodescripcion.
* Ofrecer transcripciones textuales de los videos.

* Utilizar videos con diferentes velocidades de reproduccion.




UDL de un vistazo (Espafiol)

YEARS OF
CAST 253+
~ L 1984-2009

Transforming education through Universal Design for Learning — http://www.cast.org

UDL de un vistazo

*UDL=DUA (Diseino Universal para el Aprendizaje)

» Pl ¢ 001/506

Interactividad

* Incorporar actividades interactivas que permitan al
alumnado explorar y manipular la informacion.

* Ofrecer diferentes niveles de dificultad en las actividades
interactivas.

* Permitir la eleccién de la forma de interaccién (por ejemplo,
mediante teclado, ratdn o pantalla tactil).
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Crea Recursos
Interactivos

con Genially

Principios del DUA

.. Redes . . .
Principio Descripcion Estrategias
Neuronales
U Variar las actividades
y tareas de
Proporcionar Ofrecer diferentes aprendizaje.
C P_ posibilidades para que el Q Perm|t|rlla eleccién de
multiples formas . estrategias de
., Redes estratégicas | alumnado exprese lo que -
de accién y sabe, se organice y se abrendizaje.
expresion i g y Q Ofrecer .
planifique. oportunidades para la
colaboracién y el
trabajo en equipo.

X
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) Variedad de actividades

Incluir diferentes tipos de actividades, como:
* Ejercicios de respuesta corta y respuesta larga.
* Tareas de investigacion y andlisis.
* Proyectos creativos y de resolucidon de problemas.
* Debates y exposiciones orales.

) Eleccidn de estrategias

Permitir al estudiante elegir cdmo quiere aprender, por
ejemplo:
* Através de la lectura, la escucha o la experiencia practica.
* De forma individual o en grupo.
 Utilizando diferentes recursos y herramientas.

X

20
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Eleccion de estrategias

Permitir al estudiante elegir codmo quiere aprender, por
ejemplo:
e Através de la lectura, la escucha o la experiencia practica.
* De forma individual o en grupo.
 Utilizando diferentes recursos y herramientas.

Principios del DUA

C . Redes N .
Principio Neuronales Descripcion Estrategias
O Generar un clima de
Motivaral alumnado, | ey el
Proporcionar mantener su interésy con los intereses y
multiples formas | Redes afectivas facilitar su participacion experiencias del
de implicacion activa en el proceso de alumnado.
- L U Ofrecer oportunidades
ensefianza-aprendizaje. para la autoevaluacién y
la retroalimentacion.
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) Pautas y Principios

22
Proporcione maltiples formas
4o Representacién
———
Proporcione opciones para: 0
1a Percepcion

CAST | Until learming has mo limit:
Proporcione multiples formas de
Accioén y Expresion
Redes Estratégicas

1 «QUE del Aprendizaje E1 «COMOs del Aprendizaje

Debe considerar el contexto de uso de estos
materiales, considerando:

* las caracteristicas del usuario
* las estrategias de ensefanza

* las propiedades internas del material como su estructura
logica, su presentacion, su nivel de interactividad

* la presencia o ausencia de metadatos
(Aguilar, Ayala, Lugo & Zarco, 2014).
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Lista de Cotejo

« Lista de cotejo para evaluar la creacion de un entorno de
aprendizaje o contenido accesible.
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CENTRO PARA LA EXCELENCIA ACADEMICA (CEA)
Universidad de Puerto RicoRecinto de
Rio Piedras

¥

Edhcockin a Dhtreia

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA CREACION DE UN ENTORNO DE
APRENDIZAJE O CONTENIDO ACCESIBLE

CRITERIOS sl NO

. Plantea claramente las barreras de
accesibilidad.

. Selecciona una barrera para implementar el
DUA.

. Identifica correctamente el principio del DUA

con relacion a la barrera identificada.

Identifica correctamente la pauta del DUA con

relacion a la abarrera identificada.

. Hace buen uso de la(s) herramienta(s) para
proveer accesibilidad en el contenido o entorno
de aprendizaje.

6. Expone con claridad en su grabacion (captura

de pantalla) los elementos incorporados del
DUA.

COMENTARIOS

2

w

b

w

-

. Contempla los aspectos principales del DUA.

. La justificacion del proyecto explica las
razones por las cudles se aplica el DUA.

9. Realiza otras recomendaciones para en un

futuro mejorar la accesibilidad.

10.Entrega junto a la captura de pantalla, la tabla

de evaluacion (Documento titulado:

Instrumento de Evaluacion pdf).

)

|A para el DUA
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