
21-Mar-24

1

Fecha
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: jueves, 21 de marzo de 2024

Objetivos

Aplicar los principios del DUA en el diseño de materiales 
educativos.

Evaluar la accesibilidad de los materiales educativos.

Crear materiales educativos accesibles.
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Diseño Universal del Aprendizaje

“El planteamiento del DUA, propone flexibilidad 
en las formas en que la información es 
presentada, en los modos en que los/las 
estudiantes responden o demuestran sus 
conocimientos y habilidades.” 

(Guerrero, 2023)

Diseño Universal del Aprendizaje

Su objetivo es lograr una inclusión efectiva, 
minimizando las barreras:

físicas sensoriales cognitivas
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Diseño Universal del Aprendizaje

No existe una única forma "correcta" de crear 
materiales DUA. La clave es ofrecer a los 
estudiantes diferentes opciones para que 
puedan acceder y procesar la información de 
la forma que mejor les funcione.

Pautas y Principios
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Principios del DUA

Principio
Redes 

Neuronales
Descripción Estrategias

Proporcionar 
múltiples medios 
de representación

Redes de 
reconocimiento

Presentar la información 
en diferentes formatos 
para atender a las 
distintas vías de acceso y 
procesamiento de la 
información.

❑ Usar recursos 
visuales, auditivos y 
textuales. 

❑ Ofrecer diferentes 
niveles de 
complejidad y detalle.

❑ Permitir la elección 
del formato de 
presentación (texto, 
audio, video, etc.).

Texto

Ofrecer el mismo contenido en diferentes formatos de 
texto, como:

• Texto impreso en letra grande y espaciada.
• Texto digital con opciones de personalización (tipografía, 

tamaño de letra, color de fondo, etc.).
• Audiolibro o podcast.
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Imágenes

• Incluir imágenes y gráficos que representen la información 
textual.

• Utilizar imágenes con diferentes niveles de detalle y 
complejidad.

• Ofrecer descripciones textuales de las imágenes para 
estudiantes con discapacidad visual.
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Videos

• Incluir vídeos con subtítulos y/o audiodescripción.

• Ofrecer transcripciones textuales de los vídeos.

• Utilizar vídeos con diferentes velocidades de reproducción.
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Interactividad

• Incorporar actividades interactivas que permitan al 
alumnado explorar y manipular la información.

• Ofrecer diferentes niveles de dificultad en las actividades 
interactivas.

• Permitir la elección de la forma de interacción (por ejemplo, 
mediante teclado, ratón o pantalla táctil).
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Principios del DUA

Principio
Redes 

Neuronales
Descripción Estrategias

Proporcionar 
múltiples formas 
de acción y 
expresión

Redes estratégicas

Ofrecer diferentes 
posibilidades para que el 
alumnado exprese lo que 
sabe, se organice y se 
planifique.

❑ Variar las actividades 
y tareas de 
aprendizaje. 

❑ Permitir la elección de 
estrategias de 
aprendizaje. 

❑ Ofrecer 
oportunidades para la 
colaboración y el 
trabajo en equipo.
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Variedad de actividades

Incluir diferentes tipos de actividades, como:
• Ejercicios de respuesta corta y respuesta larga.

• Tareas de investigación y análisis.

• Proyectos creativos y de resolución de problemas.

• Debates y exposiciones orales.

Elección de estrategias

Permitir al estudiante elegir cómo quiere aprender, por 
ejemplo:

• A través de la lectura, la escucha o la experiencia práctica.
• De forma individual o en grupo.
• Utilizando diferentes recursos y herramientas.

19

20



21-Mar-24

11

Elección de estrategias

Permitir al estudiante elegir cómo quiere aprender, por 
ejemplo:

• A través de la lectura, la escucha o la experiencia práctica.
• De forma individual o en grupo.
• Utilizando diferentes recursos y herramientas.

Principios del DUA

Principio
Redes 

Neuronales
Descripción Estrategias

Proporcionar 
múltiples formas 
de implicación

Redes afectivas

Motivar al alumnado, 
mantener su interés y 
facilitar su participación 
activa en el proceso de 
enseñanza-aprendizaje.

❑ Generar un clima de 
confianza y respeto. 

❑ Vincular el aprendizaje 
con los intereses y 
experiencias del 
alumnado. 

❑ Ofrecer oportunidades 
para la autoevaluación y 
la retroalimentación. 
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Pautas y Principios

Evaluación de los materiales didácticos

Debe considerar el contexto de uso de estos 
materiales, considerando:

• las características del usuario

• las estrategias de enseñanza
• las propiedades internas del material como su estructura 

lógica, su presentación, su nivel de interactividad 
• la presencia o ausencia de metadatos
(Aguilar, Ayala, Lugo & Zarco, 2014). 
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Lista de Cotejo

• Lista de cotejo para evaluar la creación de un entorno de 
aprendizaje o contenido accesible. 

IA para el DUA
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https://view.genial.ly/63f588d928ebd200187be60c/interactive-image-aiclassroom-and-udl
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https://escuelasparalajusticiasocial.net/guia-para-el-diseno-universal-de-aprendizaje-dua-descargala-gratis 
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https://view.genial.ly/63f588d928ebd200187be60c/interactive-image-aiclassroom-and-udl
https://escuelasparalajusticiasocial.net/guia-para-el-diseno-universal-de-aprendizaje-dua-descargala-gratis
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