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Objetivos

Reflexionar sobre el impacto del uso de Tecnologias Emergentes y
DUA en la enseianza y el aprendizaje

Implementar los principios del DUA, creando oportunidades de
aprendizaje personalizadas y adaptables para todos los
estudiantes.

@ Explorar las Tecnologias Emergentes relevantes para la educacion.
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IMPACTO DEL USO DE TECNOLOGIAS EMERGENTES
Y DUA EN LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE

Roldn (2020) “el DUA es un paradigma de cdmo enseiiar utilizando una
planificacidon que considere a todos los estudiantes potenciando las
competencias, eliminando las barreras en el proceso de ensefianza
aprendizaje con estrategias que puedan ser de utilidad a todos.

Cayo y Procel (2017), “el DUA propone la atencién a la diversidad en el
aula y ofrece alternativas de acceso al aprendizaje, rompiendo con la
dicotomia entre estudiantes con discapacidad y aquellos sin
discapacidad”.
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La tecnologia y el DUA

* El uso de tecnologias emergentes y el DUA en la ensefianza y el

aprendizaje esta teniendo un impacto significativo en la forma en que

se imparte y se recibe la educacién.

La tecnologia y el DUA

* Estas herramientas ofrecen nuevas posibilidades para personalizar el

aprendizaje, hacerlo mas accesible y atractivo, y preparar a los

estudiantes para el éxito en un mundo cada vez mas digital.
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| Tecnologias Emergentes

* Las tecnologias emergentes tienen el potencial de transformar la
educacién de diversas maneras. Algunas de las tecnologias

emergentes son:

la inteligencia la realidad la realidad
artificial virtual aumentada

| Disefio Universal en Ambientes Educativos

Rao y Tanners (2011) recomiendan
integrar el DUA en linea de manera
gradual, incorporando algunos
componentes, en vez de todos a la vez,
ya que el docente debe ir capacitandose
de manera gradual en su uso.
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CREANDO OPORTUNIDADES DE APRENDIZAJE
PERSONALIZADAS Y ADAPTABLES PARA TODOS
LOS ESTUDIANTES

A La tecnologia como herramienta para
/ implementar el DUA

* El DUA es un marco de trabajo para crear entornos de aprendizaje

flexibles y accesibles para todos los estudiantes.

* La tecnologia puede ser una herramienta poderosa para
implementar el DUA en el salén de clases y en cursos virtuales, ya que

ofrece una variedad de recursos y opciones que pueden adaptarse a

las necesidades individuales de cada estudiante.
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\ La tecnologia como herramienta para
/ implementar el DUA

* El DUA es un marco de trabajo para crear entornos de aprendizaje
flexibles y accesibles para todos los estudiantes minimizando las

barreras:

fisicas sensoriales .23

Proporcionar Fomentar

Ofrecer multiples Promover
medios de accion | multiples medios
y expresion de compromiso

multiples medios
de
representacion

multiples medios
de
autoevaluacion
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Proporcionar multiples medios de
representacion

Texto: Los estudiantes pueden leer el texto en formato digital, escucharlo

como audio o verlo en un video.

* Google Text-to-Speech: Esta es una funcion integrada en los navegadores y
dispositivos Android que permite convertir texto en voz natural. Soporta multiples

idiomas y voces.

* Microsoft Narrator: Es un lector de pantalla incluido en los sistemas operativos

Windows. Lee en voz alta el texto de la pantalla y puede ser personalizado por el

usuario.

Proporcionar multiples medios de
representacion

Imagenes: Los estudiantes pueden usar imagenes, graficos y diagramas

para comprender conceptos complejos.

xmind Al W C@
padlet
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Y\ Proporcionar multiples medios de
/ representacion

Multimedia: Los estudiantes pueden usar videos, presentaciones y

simulaciones para aprender de manera interactiva.

@ genially YOU360°

INTERACTIVE SIMULATIONS

Canva lexClip

Herramientas de escritura: Los estudiantes pueden usar procesadores
de texto, software de reconocimiento de voz o herramientas de
escritura a mano para completar tareas de escritura.

Google Cloud
@ grammarly @ Speech API
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) Ofrecer multiples medios de accion y expresidn

Herramientas de presentacion: Los estudiantes pueden usar
presentaciones de diapositivas, videos o podcasts para presentar sus
trabajos.

@ genially S CapCut (1)) audacity

/e .
{D): Prezi
CarWa zs
LTI

Herramientas de organizacion: Los estudiantes pueden usar
calendarios digitales, listas de tareas pendientes y aplicaciones de
gestion del tiempo para mantenerse organizados.

31 Welcome to
your calendar
Google Calendar =
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Promover multiples medios de compromiso

* Actividades interactivas: Los estudiantes pueden participar en
actividades interactivas, como juegos, simulaciones y cuestionarios.

* Aprendizaje basado en proyectos: Los estudiantes pueden trabajar
en proyectos que les interesen y que les permitan aplicar sus
conocimientos y habilidades.

» Aprendizaje colaborativo: Los estudiantes pueden trabajar juntos en
grupos para completar tareas y proyectos.

* Rubricas: Los estudiantes pueden usar rubricas para evaluar su propio
progreso y el de sus compaieros.

* Portafolios: Los estudiantes pueden crear portafolios para recopilar
su trabajo y reflexionar sobre su aprendizaje.

* Autoevaluaciones: Los estudiantes pueden completar
autoevaluaciones para identificar sus fortalezas y debilidades.
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EXPLORAR LAS TECNOLOGIAS
EMERGENTES RELEVANTES
PARA LA EDUCACION
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