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Objetivos

Explicar qué es la inteligencia artificialy como se
aplica en la educacion superior.

Analizar diferentes herramientas de |IA que se
utilizan en la evaluacion de los estudiantes.

Discutir los beneficios y desafios éticos de
utilizar IA en la evaluacion académica.

Presentar ejemplos de como utilizo la IA en mi
curso de Evaluacion del aprendizaje.
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Evaluacion

* La evaluacion del aprendizaje es un proceso integral en la
educacion que implica determinar sistematicamente el
entendimiento, los conocimientos, las habilidades y las actitudes
de los estudiantes. Esta evaluacion se realiza para determinar el
progreso del aprendizaje de los alumnos en relacion con los
objetivos educativos establecidos. La evaluacion del aprendizaje

tiene multiples propodsitos y puede llevarse a cabo en diferentes
momentos del proceso educativo.




Propositos de la Evaluacion del Aprendizaje

 Retroalimentacidn: La evaluacion proporciona retroalimentacion
tanto a los estudiantes como a los docentes sobre el progreso del
aprendizaje. Ayuda a los estudiantes a identificar sus fortalezas y
areas de mejora, y permite a los docentes ajustar sus metodos de
ensenanza segun las necesidades del estudiante.

* Certificacion de Competencias: A través de la evaluacion, se
puede certificar que los estudiantes han adquirido un conjunto de
competencias o conocimientos especificos al final de un curso o

programa de estudio. Esto es crucial para el avance educativo y
profesional.




Propositos de la Evaluacion del Aprendizaje

 Motivacion: La evaluacién también puede servir como un
motivador para los estudiantes, al establecer metas y criterios
claros que los alumnos aspiran alcanzar.

* Rendicion de Cuentas: Sirve como un mecanismo para que las
Instituciones educativas demuestren la efectividad de su
ensefanzay cumplan con los estandares académicos requeridos
por organismos reguladores y acreditadores.




Tipos de evaluacion

 Evaluacion Formativa: Ocurre durante el proceso de ensenanza
y aprendizaje y es continua. Su principal objetivo es recoger
informacion sobre el aprendizaje para mejorar tanto la ensenanza
como el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

 Evaluacion Sumativa: Se lleva a cabo al final de una unidad,
curso o programa educativo para evaluar si los objetivos de
aprendizaje se han alcanzado. Usualmente tiene consecuencias
significativas como la asignacion de calificaciones finales o la
certificacion de habilidades.




* La evaluacion del aprendizaje es, por tanto, una herramienta
educativa esencial que, cuando se implementa correctamente,
no solo mide el progreso educativo, sino que también mejora la
calidad de la ensenanza y del aprendizaje en si.




Introduccion a la Inteligencia Artificial

* Lainteligencia artificial es una rama de la informatica que se
ocupa de crear sistemas capaces de realizar tareas que
normalmente requieren inteligencia humana. Estas tareas
incluyen el aprendizaje (la adquisicion de informacion y reglas
para el uso de la informacidn), el razonamiento (usar las reglas
para llegar a conclusiones aproximadas o definitivas) y la
autocorreccion. Particularmente en el contexto educativo, la
IA puede ser disenada para ayudar en la personalizacion del
aprendizaje, automatizacion de tareas administrativas, y
proporcionar apoyo tanto a estudiantes como a educadores.




Origenes (1950s-1970s): Las primeras
incursiones en |A educativa comenzaron
con sistemas basados enreglas que
intentaban simular el razonamiento
humano. En los anos 1970, surgen los
primeros "sistemas expertos"
disenados para imitar la decisidony el
comportamiento de un experto humano

en campos especificos.

Introduccion a la Inteligencia Artificial

Década de 1980: El desarrollo de
sistemas tutoriales inteligentes (ITS)
marco un cambio significativo,
ofreciendo entornos adaptativos que
podian personalizar el material
didactico segun las necesidades de

cada estudiante.




Década de 1990y 2000s:
Avances en algoritmos de
aprendizaje automaticoy

mineria de datos educativos

permitieron un analisis mas
sofisticado del comportamiento
del estudiante y la

personalizacion del aprendizaje.

Introduccion a la Inteligencia Artificial

Actualidad: La IA se integra
ampliamente en la educacion con
tecnologias como el procesamiento
del lenguaje natural y asistentes
virtuales, mejorando la interacciony
el soporte educativo, y facilitando
plataformas de aprendizaje
adaptativo y herramientas de

diagnoéstico automatico.




Creacion de Contenidos
Personalizados

La IA generativa puede ayudar a crear examenes, cuestionarios y otras
evaluaciones personalizadas segun el progreso y las necesidades de cada

estudiante.

* 1. Adaptabilidad: La |A analiza las interacciones y el rendimiento de los estudiantes
para ajustar el contenido educativo en tiempo real o para futuras sesiones. Esto
incluye la dificultad de los problemas, el tipo de contenido presentado, y el método
de ensenanza.

2. Aprendizaje Automatico: Los algoritmos de aprendizaje automatico son
entrenados con grandes volumenes de datos educativos para predecir las
necesidades de aprendizaje y preferencias de los estudiantes. Esto permite a la |IA
recomendaciones personalizadas de contenido y recursos.

3. Procesamiento del Lenguaje Natural (PLN): Herramientas de PLN se utilizan
para entendery generar respuestas linguisticas que faciliten la comunicacion
educativa. Pueden crear resumenes de textos, generar preguntas de examen, o
explicar conceptos en multiples formas.




Evalucion Formativa y Retroalimentcidn
Automatica

* LalA puede proporcionar Lol
retroalimentacion inmediata a u TvizED R

los estudiantes sobre su 6@3

desempeno en actividades =
evaluativas. Esto no solo
agiliza el proceso de
correccion, sino que también
ayuda a los estudiantes a
corregir errores y comprender
conceptos a medida que
avanzan, lo que es esencial en
la evaluacion alternativa, que
pone éenfasis en la mejora
continua.




« Utilizando la IA, los estudiantes
pueden part|C|par en
simulaciones o juegos
educativos disenados para
evaluar sus habilidades en un
entorno controlado y sin
presion. Estos entornos
Inmersivos permiten observar
como los estudiantes resuelven
problemas y aplican sus
conocimientos en situaciones
reales o hipotéticas, lo que
ofrece una evaluacion mas
Integral y realista.

"J'.,

|
«)(@u—_‘l ‘7\ a2l
& ah « ) ) -
\.:,/‘ o\ ,"
/) :j 2 < ) s
2 p ‘-‘]_I




Evaluacion de Competencias
Complejas

« Las evaluaciones tradicionales a menudo no
capturan la profundidad de habilidades
complejas como el pensamiento critico, la
resolucion de problemas o la creatividad. La IA
generativa puede disenar tareas que permitan
evaluar estas competencias de manera mas
efectiva, mediante la generacidn de escenarios
dindmicos en los que los estudiantes puedan
demostrar sus habilidades en contextos
practicos.




Evaluacion en Tiempo Real

« La |A puede analizar el desempeno de
los estudiantes en tiempo real durante
actividades, discusiones o
presentaciones, proporcionando
iInformacion sobre su capacidad para
Interactuar, pensar criticamente o
aplicar lo aprendido. Esto también
puede ayudar a los docentes a
identificar areas problematicas de
manera inmediatay tomar decisiones
iInformadas sobre la direccion del
aprendizaje.



Creacion de Rubricas Automaticas
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desarrollar rubricas de
evaluacion mas detalladas y
especificas, basadas en el
analisis de patrones en el
desempeno estudiantil, lo
que permite una evaluacion
mas objetiva y alineada con
los objetivos de aprendizaje.




Evaluacion de Textos y Producciones
Creativas

En areas como la escritura, la |IA
generativa puede ser utilizada para
evaluar ensayos, proyectos o
presentaciones orales, analizando
aspectos como la coherencia, la
creatividad, el uso del lenguaje, la
argumentacion y la estructura. Esto
permite evaluar productos de
aprendizaje que van mas alla de las
respuestas correctas, favoreciendo
la creatividad y el pensamiento
critico.




Automatizacion de la Deteccidn de
Plagio

 La lA también puede ayudar en la deteccion de
plagio, asegurando que las evaluaciones sean
genuinas y que los estudiantes no copien
trabajos ajenos, lo cual es especialmente util
en evaluaciones alternativas donde se valora la

originalidad. m N
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* Analisis de Estilo y Consistencia: Los modelos de IA tienden a
tener un estilo de escritura consistente y pueden carecer de las
variabilidades y matices personales que caracterizan la escritura
humana. Herramientas que analizan el estilo y la consistencia del
texto podrian senalar cuando un texto parece demasiado

uniforme o carece de las peculiaridades tipicas del estilo de un
estudiante conocido.




* Entrevistas de Seguimiento o Defensas Orales: Un método
practico para comprobar la autenticidad de la autoria de un
estudiante es realizar entrevistas o defensas orales donde el
estudiante debe explicar y discutir su trabajo. Esto puede ayudar
a determinar si el estudiante comprende el contenido y puede
argumentar o expandir las ideas presentadas en su tarea.




* Herramientas de Deteccion Especificas: Empresasy
desarrolladores estan comenzando a crear herramientas

especificamente disenadas para detectar si un texto fue generado
por un modelo de IA. Por ejemplo:

* OpenAl (el desarrollador de ChatGPT) ha lanzado
herramientas para intentar identificar si un texto fue generado
por sus propios modelos. Aunque estas herramientas aun no son
perfectas y tienen tasas de falsos positivos y negativos,
representan un paso hacia la capacidad de rastrear el uso
indebido de tecnologias generativas.




* Entrevistas de Seguimiento o Defensas Orales: Un método
practico para comprobar la autenticidad de la autoria de un
estudiante es realizar entrevistas o defensas orales donde el
estudiante debe explicar y discutir su trabajo. Esto puede ayudar
a determinar si el estudiante comprende el contenido y puede
argumentar o expandir las ideas presentadas en su tarea.




* GPTZero y otras aplicaciones similares han sido desarrolladas
con el proposito de distinguir entre textos escritos por humanosy
los generados por maquinas, analizando patrones como la
entropia del texto y otros indicadores.




* Verificacion de Profundidad y Comprension: Otra técnica
consiste en evaluar la profundidad de analisis y la comprension
que muestra un texto. Los modelos de IA pueden generar
respuestas que parecen correctas superficialmente pero que
carecen de una verdadera comprension o un analisis critico

profundo, lo cual puede ser un indicio de que el texto fue
generado por una maquina.




iGracias por su atencion!
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